銘 科 シバ レー に 見 る 


コン パイ ズ 例え ば C, C++ 言語 ) の エン ジニ ア と いう と , コン 
パイ ラ を 商品 と し て いる 米国 Microsoft 社 や プロ セッ サ を 商品 と し 
て いる 米国 Intel 社 , 米国 Sun Microsystems 社 , 米国 ITBM 社 と い 
っ た 会 社 で の み 求め られ る ニッ チ な エン ジニ ア の よう に 思え ます . 
し か し コン パイ ラ ・ エ ンジ ニア の 需要 は 意外 と 多い も の で す . 
例え ば , 検索 エン ジン を 売り 物 に する 会 社 で は , 競合 相手 より 
少し で も 検索 が 速い こと が 重要 に な り ま す . この 場合 , 市 販 の ツ 
ー ル や GNU ツー ル の よう に , 競合 相手 も 同じ よう に 利用 で きる 
コン パイ ラ を 使う の で な く , 社内 で 開発 し た コン パイ ラ を 使っ て 
いる と 聞き ます . アプ リケーション の 性 能 は , アル ゴリ ズム や コ 
ー デ ィング , プラ ッ ト ホー 例え ば マイ クロ プロ セッ サ ) な ど に 
大 きく 依存 し ます . これ は ハー ド ウェ ア の 論理 合成 と 同じ よう に 
ツー ル に も 大 きく 依存 する と いう こと で す . 

極め た 製品 を 開発 する た め に 市 販 の ツー ル を その まま 使用 し な 
いと いう の は 当たり 前 の こと な の か も し れ ま せん . ツー ル を 自社 
で 開発 する こと は , その 保守 な ど を 考慮 する と 割 が 合わ ず , リス 
ク が 大 きく な り ま す . 実際 。 ハー ドウ ェ ア の 開発 で は , 内 製 ツ ー 
ル か ら 外 販 ツ ー ル へ 移行 し て いま す . し か し , ご く 一 部 の 会 社 は , 
今 で も 自社 で EDA ツー ル を 開発 し て いま す . 市 販 の EDA ツー ル 
だ け で は 設計 が 難し いた め と 言わ れ て いま す . そこ 競争 力 」 を 
見 出す わけ で す . コン パイ ラ な どの ソフ ト ウェ ア 開 発 ツ ー ル を 自 
社 で 開発 する の も 同じ で す . 

シリ コン バレ ー に は コン パイ ラ 関 連 で 博士 号 を 取得 し た 学生 や 
エン ジニ ア が た くさ ん いま す . 博士 課程 を 修了 し た 学生 の 企業 志 
向 が 強い の は シリ コン バレ ー と 日 本 の 違い の 一 つ な の か も し れ ま 
せん . 実際 , 大 学 で 教職 を 務め る こと が で きる ほど 優秀 な 学生 や 
エン ジニ ア が Google 社 な ど に どん どん 就職 し て いる そう で す . 
コン パイ ラ を 熟知 する エン ジニ ア は , 社内 で アプ リケーション ・ 
ソフ ト ウェ ア を 開発 する エン ジニ ア の コン サル タン ト を 務め る こ 
と が あり ます . コー ド ・ サ イズ や 性 能 な ど あ ら ゆ る 角度 か ら 検討 
する 際 に , コン パイ ラ を 熟知 し た エン ジニ ア は 非常 に 力 に な り ま 
す . 従っ て , た と え コ ン パ イラ を 自社 開発 し な いよ うな 会 社 も , 
アプ リ ケー ショ ン 開 発 と いう より コン サル タン ト 的 立場 で プロ 
ジェ クト に か か わる エン ジニ ア と し て 雇っ た り する と も 聞き ます . 
組み 込み 機器 の 設計 も マル チ プ ロ セ ッ サ , マル チ プ ラッ ト ホー 
ム 化 が 急激 に 進み , ソフ ト ウェ ア 開 発 用 ツー ル の 整備 が 急務 で す . 
他社 に 先駆 け て 製品 を 開発 する に は , 市 販 ツ ー 水 GNU も 含め て ) 
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を 待っ て いる こと は で きま せん . こう いっ た プロ ジェ クト に も ツ 
ー ル を 開発 で きる エン ジニ ア が 必要 で す . 


イン タビ ュー 模擬 体験 
前 回 の 回 答 


( 2006 年 11 月 号 , pp.132-133) 
EDA ツ ー ル を 使っ て 論理 合成 する こと を 考え ます . EDA ツ 
ー ル を 最適 に 使用 する た め に は , ツー ル EDA ベン ダ ) ご と に 


スク リプ ト を 用 意 す る 必要 が あり ます . 設計 エン ジニ ア の 立場 
で , どの よう な デー タ ( スク リプ ト で は な い ) を 用 意 す る か に つ 
いて , いく つか の 事例 を 挙げ て 説明 し て くだ さい 


まず 重要 に な る の が 1/O 関 連 の タイ ミン グ 情 報 で す . 今 で も よ 
く <「 マー ジン を 十分 に と っ て , ツー ル に 茂 し い 条件 を 与え て 最適 化 
させ よ 」 と エン ジニ ア た ち は 言 いま す が , それ は ベス ト な ソリ ュー 
ショ ン で は あり ませ ん . バッ クエ ンド を 担当 する エン ジニ ア と し 
て 1/O の タイ ミン グ を 適切 に セッ ト する こと は 重要 と いえ ます . 

次 に クロ ッ ク の 設定 を 挙げ ます . クロ ッ ク 周 波数 を 設定 する の は 
最低 限 必要 で す . クロ ッ ク ・ ス キュ ー の 適切 な 設定 な ど は 論理 合成 
に お いて 重要 に な り ま す . 不用 意 な 設定 は 論理 合成 の 時 点 で 良く て 
も , 後 の 工程 で 問題 例え ば タイ ミン グ ) を 起こ し か ね ませ ん . 


今月 の 問題 


C の プロ グラ ミン グ に お いて , コー ディ ング に よっ て コン パ 


イラ の 最適 化 を 妨げ て し まい か ね な い ケ ー ス を , 例 を 挙げ て 説 
明 し て くだ さい . 


と う は ら ・ と も な り 


